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Perfume

by Pixel Team Alim（略してPTA）

※Alim＝エイリムと読みます。
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Pixel Art（ピクセルアート/ドット絵）は、
初ベストアルバム「“P Cubed”」の1曲目を飾るにはベストマッチ！
本来は平面である「Pixel Art」で、立体の「Cube」を表現する演出は
過去と未来＝旧曲と新曲を繋ぐ「“P Cubed”」をも想起させます。

今やワールドワイドで活躍する「Perfume」。
古き良き時代から、未だ世界中に愛されている「Pixel Art」。
Perfume x Pixel ArtによるMVは、音楽との相性はさることながら
国や文化の垣根を超えて、全世界を魅了できます。

「Pixel Team Alim（略してPTA）」のメンバーが手掛けた
Pixel Artのアニメーションは、キャラクター数で世界NO.1！（※）
Perfumeが未来に向かって放つ、”新たな挑戦（Challenge）”を
最高峰の技術で最大限に表現いたします。

１

２

３

「 ixel Art を採用した、3つのPoint」

※2018年1月29日：制作を担当したモバイルゲームにて“ギネスワールドレコーズ”認定。
「Most playable pixel art characters in a mobile game（最も多い操作可能なピクセルアートキャラクターを持つモバイルゲーム）」 2



【全体イメージ】
タイトルである「Challenger」を
今までのチャレンジ（過去）とこれからのチャレンジ（未来）に分けて構成。
デジタル表現と相性がいい「Perfume」を「Pixel Art」を使って表現したいと考えました。

「Perfume × ixel Art」
MVイメージ/ストーリー

【前半】過去＝今までのチャレンジ/「静」
今までの様々なチャレンジを、前に進みつつ、ゆっくりと振り返る。

【中盤】過去から未来へいく、転換の演出
過去のチャレンジは、常に彼女たちを前に進ませ、それが“翼”となる。

【後半】未来＝これからのチャレンジ/「動」
大きな翼を得た3人は、止まることなくひたすら前に突き進む。
Pixel Artは背景のエフェクトの一部分となり、景色として次々と流れて行く。
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※過去＝Pixel Artで表現。

※Pixel Artが翼となる。過去（Pixel Art/平面）を超えて、未来（Cube/立体）を表現。



「Perfume × ixel Art」絵コンテ（1-6）
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「Perfume × ixel Art」絵コンテ（2-6）
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「Perfume × ixel Art」絵コンテ（3-6）
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「Perfume × ixel Art」絵コンテ（4-6）
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「Perfume × ixel Art」絵コンテ（5-6）
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「Perfume × ixel Art」絵コンテ（6-6）
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※絵コンテ①～⑫の動画イメージ

「Perfume × ixel Art」

動画コンテ（音無し）

https://youtu.be/kjNpLDHy-3A
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https://youtu.be/kjNpLDHy-3A


「Perfume」衣装イメージ
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「 ixel Artで振り返る、Perfumeの軌跡」

※一部、動画コンテより抜粋。
全てのMVを「Pixel Art」で再現！

おまけ

（様々なテイスト/アニメーションで表現可能です）
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